
DOMAINES DE COMPÉTENCES

ÉQUIPEMENT & DÉTAILS ÉCONOMIQUES

NOTES
  Valeur   Base    Mod.                  Notes                     Étapes de progression

COMBAT                      +3  +5  +7  +8   +9 +10 +11 +12

Armes de jet (Coordination)
Armes de mêlée (Force)
Armes de trait (Coordination)
Corps à corps (Force)
Lutte (Force)
Meurtre silencieux (Coordination)

ARMES À FEU                      +3  +5  +7  +8   +9 +10 +11 +12

Automatiques légers (Force)
Automatiques lourds (Force)
Fusils (Coordination)
Lance-grenades (Coordination)
Lance-roquettes (Intelligence)
Pistolets (Coordination)

ADRESSE                     +3  +5  +7  +8   +9 +10 +11 +12

Agilité (Coordination)
Commando (Volonté)
Dextérité (Coordination)
Discrétion (Coordination)
Véhicules aériens (Volonté)
Véhicules terrestres (Coordination)

COMMUNICATION                      +3  +5  +7  +8   +9 +10 +11 +12

Administration (Intelligence)
Astuce (Personnalité)
Éducation (Personnalité)
Éloquence (Personnalité)
Interrogation (Personnalité)
Négociation (Intelligence)

TECHNIQUES                      +3  +5  +7  +8   +9 +10 +11 +12

Chimie (Intelligence)
Électronique (Intelligence)
Informatique (Intelligence)
Mécanique (Intelligence)
Médecine (Intelligence)
Systèmes d’armement (Intelligence)

SPÉCIALES                      +1  +2  +3  +4   +5   +6  +7  +8

Esquive (bonus Défensif)
Perception (bonus Perception)

    +     +JAMBE GAUCHE :

Accessoires :

    +     +

    +     +

    +     +

    +     +

    +     +

    +     +

JAMBE DROITE :

BRAS GAUCHE :

BRAS DROIT :

ABDOMEN :

POITRINE :

TÊTE :

ARMURES

POINTS D’AVENTURE :


