A= VAHLDREDD LE CHASSEUR
¥ AVEC EPEE DE BATAILLE VOIDBRINGER

LEGIONS DBSCURES. CONMANDANT,

% “Invocation du Désespoir” -
2 Actions: Choisissez un
adversaire. Cet adversaire

" pourra seulement activer |
unité a son prochain tour.
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LEGIONS DBSCURES. GOLEM. -

Chaos obscur. Le Golem g
d’Obscurité ne subit des dégits
que sur des faces sans icone de  ;
dégits. i
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Si I’Exécuteur du Ministere de
la Peur n’obtient que des faces
sans icone de dégats sur tous ses
dés d’attaque, alors la cible de
cette attaque est détruite.
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INFANTERIE.

Les terrains a couvert conférent
1 point de protection
supplémentaire au Kommando
de Jungle.
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|| LEGIONS DBSCURES COMMANDANT.

“Décharge d’obsidienne™ -

3 Actions: Choisissez un hexagone
adjacent pour déterminer une

. direction, et tracez une ligne

droite composée d’hexagones

jusqu’au bord du tapis de jeu en

suivant cette direction. Lancez 2

dés verts contre toutes les unités

qui se trouvent sur cette ligne.
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NECROTYRAN %
AVEC FUSIL DASSAUT BELZARACH

-

LEGIONS 0BSCURES. INFANTERIE.

3

Le Nécrotyran lance 2 dés g
rouges supplémentaires lorsqu’il 3
attaque une unité ennemie i
adjacente. 5
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BLITZER DE ROMANOV
AVEC LANCE-HISSILES ATNL-100

INFANTERIE.

Si le Blitzer de Romanov est
la premiére unité que vous
activez a ce tour, lancez un
dé vert supplémentaire
lorsqu’il attaque.
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RAPTOR VENUSIEN :
AVEC U.NBE__I_H]TE_E_I PISJLEI LOURD |

A

CAVALERIE.
Vitesse 5. Esquive 1.

“Morsure décapitante” -
Actions: Ciblez une unité

. ennemie adjacente a simple

~ base

. avec une attaque qui utilise 5
dés jaunes.
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CONMANDANT. ¥

Charisme noble. Aprés que
Valérie Duval joue une carte
commandement @, vous pouvez
racheter gratuitement cette carte.
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VEHICULE.

Volant.

Cette unité peut effectuer
¢ jusqu’a deux actions de
déplacement par activation.
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ASSASSIN CINETIOUE ~ ==
UECEUELLEE LI R S

ASSASSIN ESPION.

Esquive 4. Précision +2.

L’ Assassin Cinétique peut
effectuer jusqu’a 2 actions
d’attaque ou 2 actions de
déplacement par activation.
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DECURION VALKYRIE &
N AVEC UNCE ELECTIIIUUF. Tll ET PISTOLE

f

INFANTERIE. ¥

Action: Jusqu’a la fin du round,
le Décurion Valkyrie gagne
I’icone de commandement
(choisissez une) : #.9, ou ¢.
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COMMANDANT. ASSASSIN.

Ruée. Aprés que Sébastien

. Crenshaw a détruit une unité
ennemie, il a droit 4 une action

de déplacement gratuite.
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Pénombre. Quand une unité

ennemie cible Sébastien Crenshaw
lors d’une attaque, lancez 1 dé vert.

Si le résultat @ est obtenu, |'attaque
échoue. ]
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VEHICULE. ¥

Volant.

% o “Transport” - Action: Choisissez

Y mai‘t une unité ¥ amie adjacente. Si le
RO E S Death Angel du Courroux se

d S déplace ce tour-ci, placez I'unité
B8, choisie dans n’importe quel
hexagone inoccupé adjacent au

Death Angel du Courroux aprés

son déplacement.
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EXORCISTE NYSTIQUE
¥ AVEC PISTOLET P-60 PUNISHER

TIE

INFANTERIE. SOIGNEUR i

Mélée.
“Soins” - Action:
~ Choisissez une unité amie
adjacente. Lancez 2 dés rouges.
Pour chaque résultat % obtenu,
’unité récupere | point de Santé.
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COMMANDANT.

“Tir critique” - 2 Actions:
Lancez | dé rouge contre une
unité ennemie adjacente. Si un
résultat £ est obtenu,
comptabilisez les dégts et
relancez. Continuez jusqu’a ce
qu'une face sans icone de dégits
soit obtenue. Tous les dégits
comptabilisés sont alors appliqués

l ala cible. ﬁ
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COMBINAISON DE COMBAT
' AVEC AUTOCANON FIXE M-00AL

obtenus avec les dés verts
contre la Combinaison de
Combat Orca sont également
appliqués a ["unité attaquante.

i
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Blindage réflecteur. Les dégits |
i
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DEFENSEUR APOCALYPTE'D
¥ AVEC FUSIL A PONPE RHAGRIIN

han 3y

LEGIONS OBSCURES, GOLEM.

Le Défenseur Apocalypte
d’Airain peut faire une action
d’attaque gratuite contre toute
unité ennemie qui I’attaque ou
qui se déplace dans un

. hexagone adjacent.
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SPECTRE EZOGOULE
AVEC E&NUN_BLLIT&HCH

han 3y

LEGIONS DBSCURES. MONSTRE. ¥
MORT-VIVANT.

Aprés que le Spectre Ezogoule
est détruit, lancez | dé vert. Si
le résultat 2= est obtenu, replacez
le Spectre Ezogoule dans votre
zone de déploiement avec sa
Santé au maximum.
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NEPHARITE DILIAN
¥ AVEC CHAINES DILIAN

han 3y

LEGIONS OBSCURES,

Entrave.

j ~ Quand le Népharite d’Ilian
Y attaque une unité ennemie,

_ utilisez la combinaison de dés
imprimée sur la carte référence
de cette unité comme dés de
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TIREUR EMBUSQUE DES RAl
& AVEC FUSIL DE PRECISION SR-50

RANGER.

Précision +2.

Aprés que le Tireur Embusqué
des Rangers a infligé des dégats
4 une unité ennemie, il peut
effectuer une autre attaque
gratuite contre cette unite.
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LEGIONNAIRE DAMNE
# AVEC FUSIL D'ASSAUT KRATACH

han 3y

LEGIONS OBSCURES,

MORT-VIVANT.

Conscience Impie.
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Otez | au total des dégits
infligés par le Légionnaire
Damné lorsqu’il attaque une
unité autre que les LEGIONS
OBSCURES. &
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REJETON MERCURIEN ~
AVEC HITRAILLEUSE FIXE hR

1 han by M)

LEGIONS OBSCURES. NONSTRE.

Entrave.

Régenération. Si cette unité
B est laissée en garde a la fin
d’un round, elle récupére 2
~ points de Santé.
S’il est détruit, le Rejeton
Mercurien rapporte 4 points de
victoire a I'adversaire qui I’a
détruit. Ao
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EZ0GOULE REANIMEE
AVEC CANON BLUTARCH

LEGIONS DBSCURES. MONSTRE. ¥
MORT-VIVANT.

g
:
Armure 1. ]
i
§

Aprés que I'Ezogoule Réanimée
est détruite, mettez en jeu un
Spectre Ezogoule dans votre
1 zone de déploiement.
; &
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VOLEUR DAMES
AVEC FAUX DES AMES

LEGIONS OBSCURES. HORT-VIVANT.

Infiltration.

“Vol d’Ames” - 2 actions: Si le

Voleur d’Ames inflige des

dégits a une unité ennemie

durant cette activation, |'unité

doit immédiatement faire une

- action d’attaque gratuite contre

‘\ une unité amie de votre choix
appartenant a la méme armée..
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TEMPLIER DE LA ROUE
AVEC FUSIL DASSAUT KRATACH ET £P

LEGIONS OBSCURES. HERETIOUE.

Armure 1.

Le Templier de la Roue lance
un dé bleu supplémentaire
lorsqu’il effectue une attaque
de garde.
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Aprés qu'une unit¢ HERETIQUE
amie est placée en garde, le Templier
de la Roue récupére 1 point de Santé. Y
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Le Béhémoth Prétorien n’est
pas affecté par des unités
ennemies avec le mot clé Entrave.
Le terrain n’affecte pas le
déplacement du Béhémoth
Prétorien. e
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FILS DILIAN
AVEC FAUCILLE

LEGIONS OBSCURES.

Vous n’étes pas limité par le
nombre de Fils d’Ilian dans
votre armée.
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Les attaques effectuées contre
le Fils d’Ilian utilisent la plus
faible valeur de précision
obtenue pour déterminer si
I"attaque réussit ou non. &
81
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LEGIONS OBSCURES.

MORT-VIVANT. §
i
Lent 1. §
“Marche de la Tombe” - Action: ¢
Placez le Légionnaire Mort-Vivant
sur n'importe quel hexagone
inoccupé qui est adjacent a une
unité ennemie en garde. ;
-
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